
 

  چهارمحور حرکت راهنمای استفاده از کنترل

                                                                  SMP-451                                                          مدل  

 

 ، راهنمای زیر را با دقت بخوانید دستگاهقبل از استفاده از  اًتذکرمهم : لطف 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ها می باشد.Stageو نیز پنجره  StatusBar، ToolBar، Menuبینید که شامل اصلی برنامه را می در تصویر بالا، صفحه

 توانید ببینید.توضیحات مربوط به این بخشها و سایر قسمتهای برنامه را در ادامه می

  



 

 

  Menuباز کردن     

 

 از این طریق قابل دسترسی می باشند. Toolbarتمام گزینه های  

 

 

 

 (New)  ها Stage باز کردن پنجره جدید    

 

در آن تعریف کرده باشید، با زدن این دکمه و پس از تایید، پنجره قبلی  Stageدر صورتی که قبلاً پنجره ای باز کرده و تعدادی 

 می باشد، باز خواهد شد. Stageبسته شده و پنجره جدید که خالی از 

 

 

 

 (Openباز کردن فایل ذخیره شده )    

 

 اگر قبلاً فایلی را ذخیره کرده باشید، با این دکمه میتوانید آن را باز کنید.

 

 

 

 (Saveو تنظیمات برنامه در یک فایل ) هاStageذخیره     

 

 

را در محل موردنظر و در یک فایل   Settingsها و پارامترهای مربوطه و نیز تنظیمات موجود در Stageبا این دکمه میتوانید 

 یید.ذخیره نما

 

 

 

 (Save as) ذخیره در یک فایل با نام جدید    

 

ها و  Stageباشد با این تفاوت که هر بار باید یک نام و مسیر جدید را برای ذخیره کارکرد این دکمه مثل دکمه قبلی )ذخیره( می

 تنظیمات برنامه وارد نمایید.

 

 

 

 (Receive data from controller)دریافت اطلاعات از کنترلر     

 

های موجود، Stageها را باز کرده باشید. با فشردن این دکمه و بعد از تایید، تمام  Stageقبل از دریافت اطلاعات، باید پنجره 

 ها نمایش داده شوند.  Stageشوند تا در پنجره های کنترلر دریافت میStageحذف شده و 

 

 



 

 (Send data to controller) ارسال اطلاعات به کنترلر    

 

های موجود و تنظیمات برنامه به Stageها را باز کرده باشید. با فشردن این دکمه، تمام Stageقبل از ارسال اطلاعات، باید پنجره 

 کنترلر ارسال می شوند.

 

 

 

 (Start / Stop)اجرای برنامه     

 

ها، تعداد تکرار، زمان تأخیر در Stageبر اساس ترتیب با زدن این دکمه، اگر قبلًا اطلاعات را به کنترلر فرستاده باشید، کنترلر 

، برنامه را اجرا می نماید. در حین انجام کار، رنگ دکمه به رنگ قرمز تغییر Stageشروع، سرعت و شتاب و جهت حرکت هر 

 می یابد تا اگر کاربر دوباره بر روی همان دکمه بزند، اجرای برنامه را متوقف کند.

 

 

 

 (Pause / Resume)رنامه توقف موقت ب    

 

اگر برنامه در حال اجرا باشد، با زدن این دکمه، میتوانید آن را بصورت موقت متوقف کنید. در این حالت، رنگ دکمه به رنگ 

 یابد تا اگر کاربر دوباره بر روی همان دکمه بزند، اجرای برنامه را ادامه بدهد.قرمز تغییر می

 

 

 

 

 

 (Stop All)توقف کامل برنامه      

 

 این دکمه تمام خروجی ها را غیر فعال کرده و اجرای برنامه را متوقف می کند.

 

 

 

 (Axes Calibration) کالیبراسیون    

 

 توان استفاده کرد، البته بشرطی که واحد حرکت آن محور از نوع میلیمتر باشد.از این دکمه برای کالیبراسیون محورها می

 

 

 (Manual Axes Controlرها )محوکنترل دستی      

 

 حرکت کند که امکان حرکت همه محورها را در جهت دلخواه، با سرعت و مقدارپنجره مربوط به کنترل محورها را باز می

 فراهم می کند.  دلخواه 

 



 

 

 

 (Settings) تنطیمات      

 

 پنجره مربوط به تنظیمات برنامه را باز می کند.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Stageاد محوطه ایج     

 

 

را از این محوطه شروع کنید )دکمه  Drogجدید استفاده کرد. کافیست عملیات  Stageتوان برای ایجاد از محوطه سبز رنگ می

کنید  Dropچپ ماوس را روی این محوطه نگهدارید( و سپس نشانگر ماوس را بر روی محور دلخواه )ستون مربوطه( برده و 

 )دکمه چپ ماوس را رها کنید(.

 

 

 

 

 

 

 

 Stageمحوطه حذف    

 

 

 

مربوطه  Stageرا از  Drogهای موجود استفاده نمود. کافیست عملیات  Stageتوان برای حذف از محوطه صورتی رنگ می

 Dropنگهدارید( و سپس نشانگر ماوس را بر روی محوطه صورتی رنگ برده و  Stageشروع کنید )دکمه چپ ماوس را روی 

 را رها کنید(.کنید )دکمه چپ ماوس 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

جدید در همان محور استفاده می شوند. )در حال  Stageاین دکمه ها که در بالای ستونهای هر محور قرار دارند، برای ایجاد یک 

 می باشد.(  Stageها در هر محور، برابر با پنجاه Stageحاضر حداکثر تعداد 

گردد و در اولین جای خالی قرار می گیرد. برای تغییر حور اضافه میهای همان مStageبه  Stageبا زدن هر دکمه، یک 

توانید کافیست روی آن کلیک راست کنید تا پنجره پارامترها باز شود. البته برای مشاهده پارامترها می Stageپارامترهای هر 

 د.، اطلاعات پارامترها را ببینیStageبدون کلیک راست و فقط با نگهداشتن ماوس روی هر 

 

 در مقابل هر دکمه، یک تیک )چک باکس( وجود دارد که وضعیت آن محور را در ترتیب اجرای برنامه مشخص می کند.

 اگر شروع اجرای یک محور نیازمند اتمام اجرا در محور دیگری باشد از این تیکها برای هماهنگی اجراها استفاده میشود

  تیک نخوردن آنها ، هر محور بدون توجه به اجرای محور دیگر ، پروسه و در صورت عدم استفاده از این تیکها و اصطلاحاً

 خودش را طبق برنامه ریزی انجام خواهد داد و محورها مستقل از هم عمل خواهند کرد.

 های محورهای اول و دوم باید با هماهنگی هم و بدونStageمثلاً اگر تیک مربوط به محورهای اول و دوم زده شود، یعنی اجرای 

های Stageشوند. ولی اجرای های محورهای اول و دوم بصورت همزمان اجرا نمیStageواقع در این حالت، همپوشانی باشد. در

 خواهد بود. مستقلبدون هماهنگی با محورهای دیگر و بصورت  ، چون تیک نخورده اند محورهای سوم و چهارم

های هم ردیف نداشته باشند. یعنی اگر محورهای Stageهم اجرا شوند و  واقع تمام محورهایی که تیک دارند باید با هماهنگیدر

 Stageاول داشته باشد و باید از  Stageتواند اول باشد، محور دوم نمی Stageاول  و دوم تیک داشته باشند و محور اول دارای 

 دوم شروع کند. تصویر دو مثال صحیح را در ادامه می بینید.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 (Status  Bar)نوار وضعیت 
 

 پنجره برنامه قرار دارد نوار وضعیت در قسمت پایین سمت چپِ

 )سمت چپ(، نوع ارتباط و یکباشد که در قسمت شماره این بخش دارای دو قسمت می

 )سمت راست(، پیغامهای برنامه، نمایش داده می شوند.  دودر قسمت شماره 

 کی مشخص شده نام و آدرس فایلی که قبلاً ذخیره شده و از حافظه فراخوانده شده در قسمتی که با مستطیل مش

 و در صفحه برنامه موجود است ، نمایش داده میشود 

 Offlineو در صورت عدم ارتباط، کلمه  Onlineدر صورت وجود ارتباط با کنترلر، کلمه 

 نوشته خواهد شد. یکدر قسمت شماره  

 

 خرین پیغام برنامه، نوشته می شود.نیز آ دودر قسمت شماره 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 (Axes Calibration) پنجره کالیبراسیون     
 



 

 انتخاب محور موردنظر جهت کالیبراسیون )حتماً باید واحد حرکت محور از نوع میلیمتر باشد( :1شماره

 

 جهت حرکت محور :2شماره 

 

 تر بر ثانیهسرعت حرکت محور بر حسب میلیم :3شماره 

 

 مقدار حرکت محور جهت کالیبراسیون بر حسب میلیمتر :4شماره 

 

 شروع حرکت محور )شروع عملیات کالیبراسیون( :5شماره 

 

  5 مقدار حرکت انجام شده بر حسب میلیمتر که بعد از فشردن دکمه شماره :6شماره 

 گیری گردد.باید اندازه             

 

 ون )محاسبه و ذخیره پارامترهای لازم(انجام کالیراسی :7شماره 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 (Manual  Axes Control) پنجره کنترل دستی محورها     
 



 

  شماره محور :1شماره 

 

 رعت حرکت محورس :2شماره 

 

  مقدار حرکت یا چرخش محور :3شماره 

 

 ((Homingشروع حرکت محور در جهت منفی )در جهت مبدأ سازی ) :4شماره 

 

 شروع حرکت محور در جهت مثبت )در جهت خلاف مبدأ سازی( :5شماره 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Settings – Axis 1)محور یک  –پنجره تنظیمات     

 

 (مورد استفاده عنوان صفحه )شماره محور :1شماره 

 

 یا چرخش محور )میلیمتر یا درجه( خطی واحد حرکت :2شماره 

 

 

 اگر واحد حرکت از نوع میلیمتر باشد، محدوده حرکت محور را تعیین می کند. )بشرطی که     :3شماره 

 ( برای این محور فعال شده باشد.(Homingقابلیت مبدأ سازی )             



 

 های موتور در یک دور کاملStepتعداد  :4شماره 

 

 (Homingفعال یا غیرفعال کردن عملیات مبدأ سازی ): 5شماره 

 

 جهت حرکت محور در حین مبدأ سازی :6ماره ش

 

 سرعت حرکت محور در حین مبدأ سازی: 7شماره 

 

 اگر واحد حرکت از نوع میلیمتر باشد، پنجره کالیبراسیون را باز می کند. :8شماره 

 

 

 تنظمیات مربوط به بقیه محورها نیز مشابه تنظیمات محور شماره یک می باشد.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Setitngs – Inputs)ره ورودی ها پنج

 

 

 در این صفحه نحوه تشخیص ورودی ها در برنامه مشخص می شود.

 کنیم. قبول معتبرشود که ورودی سخت افزاری را چه زمانی بعنوان ورودی یعنی تعیین می

 

 دو حالت داریم:



 

 :(Level)سطح 

باشد تا آن را بعنوان ورودی فعال در نظر بگیریم. نحوه  Highدر این حالت، ورودی سخت افزاری باید بطور پیوسته در حالت 

شود که آن را تعیین می Input Debounceبودن بر اساس مقدار  Highتشخیص برنامه از طریق اسکن ورودی می باشد. )زمان 

 ( مقداردهی می کنیم.(Generalدر صفحه آخر )

 

 :(Edge)لبه 

ط یک بار فعال شود تا آن را بعنوان ورودی فعال در نظر بگیریم. نحوه تشخیص در این حالت، کافیست ورودی سخت افزاری فق

 ( می باشد. در این حالت، مقدار Interruptبرنامه از طریق وقفه )

Input Debounce .تأثیری در تشخیص ورودی ندارد 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Settings – COM Port)پورت سریال  –پنجره تنظیمات 

 

 

 

 ها را تغییر نمی دهیم.باشند که در حالت عادی، آنتنظیمات ارتباط سریال می :  5تا 1های شماره 

 

 شماره پورت سریال را تعیین می کند. اگر در کامپیوترتان فقط یک پورت ارتباطی فعال وجود داشته باشد، بصورت :6شماره 

 رید، بهتر است خودتان از درست بودن شماره پورت سریالشود ولی اگر چندین ارتباط سریال دافرض در اینجا انتخاب میپیش

 مطمئن شوید.



 

لیست پورتهای سریال در کامپیوتر شما را تهیه می کند. اگر کابل ارتباطی را بعد از باز کردن این پنجره وصل کرده  :7شماره 

عمول، نیازی به باز کردن این پنجره و فشردن را تکمیل کند. در حالت م 6اید، باید یکبار این دکمه را فشار دهید تا لیست شماره 

 بطور خودکار این مراحل انجام می شوند. USBاین دکمه ندارید. چون بعد از اتصال کابل 

 

 

 می باشد. USBارتباط کامپیوتر با کنترلر از طریق کابل  توجه:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (Settings – General)عمومی  –پنجره تنظیمات 
 

 

 

 تعداد محورهای متصل به کنترلر :1 شماره

 

 ها(Stageتعداد دفعات اجرای برنامه ) :2شماره 

 

 ( استفاده می شود. مثلاً اگر مقدارش برابر باLevelبرای تشخیص ورودی در حالت سطح ) :3شماره 

 سکن ا Highبار، ورودی سخت افزاری را در حالت  20باشد. یعنی باید برنامه به تعداد  20            

 کند تا آن را بعنوان ورودی نرم افزاری فعال اعلام نماید.            

 

 ها در فایل، Stageاگر تیک خورده باشد، تنظیمات موجود در این پنجره نیز به همراه اطلاعات  :4شماره 

 ها در فایل، ذخیره خواهد شد.Stageشود. در غیر اینصورت فقط اطلاعات ذخیره می             



 

 ( را تعیین می کند. Interface Languageزبان نمایشی برنامه ) :5شماره 

 فعلاً دو حالت انگلیسی و فارسی موجود است.             

 

  …( از لحاظ رنگ و شکل پنجره ها، دکمه ها، کادرهای ویرایش و Themeظاهر برنامه ) :6شماره 

 تعیین می شود.             

 

 ، اطلاعاتStage روی آن  ، بدون نیاز به کلیک راستبماند Stageروی هر ماوس اگر نشانگر  :7شماره 

 پنجره در کادر  را در یک پنجره خواهید دید. زمان باز بودن این Stageمربوط به پارامترهای آن               

 تعیین می شود.  7شماره               

 

 ره می کند.فرض را اعمال کرده و ذخیتنظیمات پیش :8شماره 

 

 

 

 Stage (stage parameter)پنجره پارامترهای    
 

 قابل دسترسی است stageبا کلیک راست روی همان  stageاین پنجره برای هر 
  

 



 غیر قابل تغییر Stageشماره محور  :1شماره 

 

 غیرقابل تغییر Stageشماره ردیف  :2شماره 

 

  Stageتعداد دفعات اجرای  :3شماره 

 

، با توجه به واحد انتخاب شده برای محور مربوطه ، برای واحد درجه ، واحد سرعت سرعت چرخش یا حرکت محور :4شماره 

RPM   بوده و برای واحد حرکت میلیمتر ، واحد سرعتmm/s میلیمتر برثانیه خواهد بود 
 

، مقداردهی خواهد شد مثلاً در واحد  ، با توجه به واحد انتخاب شده برای محور مربوطهمقدار چرخش یا حرکت محور :5شماره 

به معنی چرخش شفت موتور دقیقاً به اندازه یک دور کامل خواهد بود و در واحد میلیمتر، مقدار حرکت طولی  360درجه ، مقدار 

 بستگی خواهد داشت. یبراسیونلکا تنظیمات انجام شده در پنجرهبه 
 

 

 میلی ثانیه بر حسب Stageزمان تأخیر قبل از اجرای  :6شماره 

 

 شتاب شروع حرکت  :7شماره 

 

 شتاب پایان حرکت :8شماره 

 

 محورحرکت جهت یا  موتور جهت چرخش :9شماره 

 

 به طور مستقل انجام خواهد شد.  Stageاگر تیک نداشته باشد، حرکت این  :10شماره 

 یعنی مراحل زیر را داریم:               

 سرعت، ادامه با سرعت ثابت، کاهش سرعت، توقف( )شروع حرکت، افزایش               

 بعدی وصل می گردد.  Stageبه حرکت  Stageولی اگر تیک داشته باشد، حرکت این               

 یعنی مراحل زیر را داریم              

 )شروع حرکت، افزایش سرعت، ادامه با سرعت ثابت،               

 بعدی( Stageسرعت جهت رسیدن به سرعت  کاهش یا افزایش              

 برای داشتن حرکت چند سرعتی در یک محور میباشد.یک راهکار موثر    no stopتیک               
 

  Stage:  تعیین نحوه برخورد با ورودی ها در حین اجرای 11شماره 
 

 Stage توضیح گزینه های قابل دسترسی جهت انتخاب عملکرد هر ورودی داخل همان

Disable input: 

 .می باشد Stageدر اجرای این  این تنظیم پیش فرض به معنی عدم استفاده از این ورودی

 



 

Need input (one time): 

منتظر آمدن این ورودی  Stageشروع اجرای این به این ورودی وابسته خواهد بود. یعنی  Stageشروع اجرای این با این تنظیم ، 

 Run countیعنی    Stage. اگر تعداد دفعات اجرای این ر تا آمدن ورودی مربوطه ادامه خواهد داشتخواهد بود و این انتظا

و بقیه اجراهای تکرار بدون انتظار برای این ورودی خواهد بوداین ورودی منتظر آمدن بیشتر از یک باشد، فقط در اجرای اول، 

 انجام خواهد شد.

 

Need input (every repeat): 

منتظر آمدن این ورودی  Stageشروع اجرای این به این ورودی وابسته خواهد بود. یعنی  Stageشروع اجرای این نظیم ، با این ت

 Run countیعنی    Stage. اگر تعداد دفعات اجرای این خواهد بود و این انتظار تا آمدن ورودی مربوطه ادامه خواهد داشت

 .خواهد بوداین ورودی ، منتظر آمدن    Stageدرهرباراجرای  بیشتر از یک باشد،

 

Skip (stop current stage then start next stage): 

پرش بعدی  Stageبه متوقف شده و برنامه  Stage، اجرای این Stageاجرای این  طولدر  با این تنظیم ، با آمدن این ورودی 

 .خواهد کرد

 

Restart (stop current stage then start first stage): 

همه پروسه برنامه ریزی شده ومتوقف شده  Stage، اجرای این Stageاجرای این  طولدر  با این تنظیم ، با آمدن این ورودی 

 اول( Stage. )از اول شروع خواهد شداجرای برنامه از  لغو شده و

 

 

  Stage:  تعیین نحوه برخورد با خروجی ها در حین اجرای 12شماره 

 

Disable output: 

 .می باشد، Stageدر حین اجرای این ین تنظیم ، به معنی عدم استفاده از این خروجی ا

 

Enable output (on delay): 

 .شدخواهد  خاموششده و با اتمام زمان تاخیر  روشن Stageبا انتخاب این گزینه خروجی مربوطه با شروع  تاخیر این 

 

Enable output (on moving): 

خروجی ، آن کردن  خاموشخروجی مربوطه ، همزمان با شروع حرکت موتور محور مربوطه و  کردن روشناین گزینه برای 

 همزمان با توقف موتورمی باشد.

 

Enable output (on stage): 

 .خواهد شد خاموششده و همزمان با توقف موتور  ، روشنبا انتخاب این گزینه ، خروجی ، همزمان با شروع تاخیر 

 



 
  

 

 با تشکر از انتخاب شما
 تماس با ما

 فروش و پشتیبانی :
021-40664057 

   09212357920  واتساپ :          co.net-www.eac   سایت :
 

 

http://www.eac-co.net/

